SCENARIUSZ

BAL KARNAWALOWY KLAS I-1Il W POLSKO-NIEMIECKIEJ SZKOLE PODSTAWOWE)

W ROKU SZKOLNYM 2018/2019

Motto: W dwie godziny dookota swiata.
Termin:22.01.2019 r. godz. 14.30-16.30

Grupa: Uczniowie klas I-llI

Miejsce: Sala nr 008, PNSP

Stréj: Stroje narodowe dzieci z réznych stron swiata.

Cele:
[ ]
[ ]

zapoznanie dzieci z tradycjg zabawy karnawatowej i zachecenie do jej kultywowania;
uswiadomienie co tgczy dzieci zyjace w réznych krajach;

ksztatcenie umiejetnosci odnajdywania na mapie $wiata kraju, z ktérego pochodzg
wybrane zabawy:

rozwijanie aktywnosci ruchowej, muzycznej, artystycznej ;

ksztatcenie umiejetnosci wspdlnej zabawy, tworzenie atmosfery zyczliwosci i
wspotpracy oraz pozytywnych relacji w grupie;

ksztatcenie umiejetnosci wspdtorganizowania imprezy poprzez witaczenie dzieci w
dziatanie przygotowawcze (dekoracje,pomysty na stréj);

rados¢ ze wspdlnej zabawy i wspdtzawodnictwa dzieci .

Metody: stowna, pokazu, zabawy, gier, konkurséw.

Formy: indywidualna, zespotowa, zbiorowa.

Zabawe prowadzq: Jolanta Mroczko, Matgorzata Markiewicz-Marko.

Projekt dekoracji sali:

Dekoracja nawigzuje do charakterystycznych elementéw dla réznych stron swiata np.

piramidy, palmy, gory lodowe, iglo, wietnamskie czapki, wachlarze itp.

Nagrody:

Przekaski, dtugopisy, notesiki, zaktadki, naklejki itp..



Plan Zabawy

1. godzinie 14.30 dzieci z klas I-1ll pod opieka wychowawcdw zbierajg sie w pdétkolu w
sali 008. (Do godziny 14.30 przygotowuja sie do balu w swoich klasach pod opieka
wychowawcéw.)

Podczas zabawy uczniowie pozostajg pod opiekg wychowawcow.

Powitanie uczestnikéw balu .

Karnawatowa Parada. Prezentacja strojow .

Zabawa taneczna przeplatana zabawami i konkursami.

Przerwa na poczestunek godz.15.20-15.40.

Pokaz taneczny.

Zabawa do godz.16.30

Zakonczenie zabawy okoto godz.16.30. Uczniowie pod opiekg wychowawcéw udaja
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sie do swoich klas, po poczestunku odbierani sg przez rodzicéw.
10. Sprzatanie sali po zabawie.

Przebieg:

1. Powitanie dzieci, rodzicéw oraz zaproszenie ich do wspdlnej zabawy.

2. Przypomnienie pojecia karnawat, zapoznanie z tradycjg zabawy karnawatowej i zachecenie
do jej kultywowania.

- Karnawat to czas zabaw, maskarad i wielkich baldw. Trwa od swieta Trzech Krdli do srody
popielcowej. Dzis najwieksze na swiecie parady karnawatowe odbywajq sie w Brazylii, w Rio
de Janeiro i we Wtoszech ,w Wenecji. Karnawat w Rio przycigga uwage catego swiata. Przez
cztery dni i noce kréluje tu muzyka i taniec, nazywany sambq. Tancerki wystepujg w bogato
zdobionych, kolorowych kostiumach. Natomiast w czasie karnawatu w Wenecji zaktada sie
kolorowe stroje, a twarze zakrywa sie przepieknie zdobionymi maskami. W tym czasie
odbywajq sie huczne zabawy i uliczne parady.

3. Karnawatowa Parada.

Dzieci stojg w kole i w rytm muzyki wychodzg na $rodek prezentujgc swoje stroje. Uczestnicy
zabawy nagradzani sg oklaskami. (W ten sposdb, zgodnie z wnioskami z po poprzedniej
zabawie, zostang docenione wszystkie przebrane dzieci, a nie tylko dwoje.)

Zdjecia pamigtkowe klasowe i indywidualne.

4. Zabawa taneczna w rytm muzyki z réznych regiondw swiata, zgodnie z przeprowadzanymi
zabawami.

5. Pokaz taneczny.
Pokaz przygotowany przez grupe dzieci uczestniczagcg w zajeciach tanecznych.



6. Propozycje zabaw:

Orient Ekspres- przebieg jak w krzesetkach, muzyka orientalna.

(P6zniej przy zmianie kontynentu dzieci budujg pocigg i ,,podrézujg” w rytm odpowiednio
dobranej muzyki.)

Wietnamska zabawa Bit Mat Bat De, czyli tapanie gesi z zawigzanymi oczami.

Jeden z graczy zostaje wybrany gesig, drugi tropicielem gesi — musi jg ztapaé. Obojgu
zawigzujemy oczy, tak aby nie widzieli, co sie dzieje wokot nich. Pozostali gracze ustawiajg
sie dookota tej dwdjki. Gra rozpoczyna sie, kiedy tropiciel powie: ,,Gotowe!”. Ge$s moze
poruszac sie gdzie tylko chce, ale musi od czasu do czasu gegaé. Tropiciel nastuchuje gegania
gesi i stara sie jg znalez¢. Ges z kolei musi poruszaé sie bezszelestnie, zeby unikng¢ ztapania!
Poniewaz oboje majg zawigzane oczy, muszg wytezac stuch i inne zmysty, zeby wygrad.
Pozostali gracze nie stojg bezczynnie, ale probujg zmyli¢ ge$ i jej tropiciela na rézne sposoby
— podszczypuja, klepia, rozpraszaja.

Indonezja. Zabawa Semut, orang, gajah - Mréwka, cztowiek i stoi.

Gra przypomina ,papier, nozyce i kamien”. Dwéch graczy staje naprzeciwko siebie i walczg
na gesty, gdzie:

- wyciggniety maty palec (reszta schowana) symbolizuje mréwke,

- wyciggniety palec wskazujacy symbolizuje cztowieka,

- wyciaggniety kciuk symbolizuje stonia.

Mroéwka pokonuje stonia, poniewaz moze wslizgnac sie do stoniowego ucha i taskota,
doprowadzajac go do szaleAstwa.

Cztowiek wygrywa z mréwka, poniewaz moze nadepngé na mréwke i jg zmiazdzy¢.
Cztowiek przegrywa ze stoniem, poniewaz moze zostac stratowany przez stonia.

Peru. Titicaca hula bula, czyli ,gtuchy telefon”.

Dzieci siadajg w kregu i jedno drugiemu przekazuje wiadomo$é — szeptem na ucho.
Zazwyczaj pierwotna wiadomos$é zostaje nieumysinie zupetnie przeinaczona. Moze by¢
punktem wyjscia do kolejnej gry, gdzie okazuje sie, ze aby przekaza¢ wiadomos¢ na duze
odlegtosci, Inkowie wykorzystywali specjalnych kurieréw-biegaczy. 5-6 osobowe druzyny.
Kolejni zawodnicyporuszajac sie ,tiptopami”z jednego korica sali na drugi, muszg przekazac
bezbtednie wiadomosé, wygrywa najszybsza druzyna, ktdra bezbtednie przesle tres¢
wiadomosci

Boliwia. Enchoque, inaczej kulotapka

Enchoque to bardzo popularna zabawka, a zarazem gra zrecznosciowa w Boliwii. Oryginalne
enchoque sktada sie z drewnianego kijka i drewnianej kuli potagczonych sznurkiem. W kuli
wydrazony jest otwér. Gracz trzyma kijek i stara sie, podrzucajgc kulke w powietrze, nadziac¢
ja na patyk. tatwiejsza, czesto dzi$ spotykana wersja zabawki sktada sie z potgczonych: kulki i
kielicha, do ktérego kulka powinna wskoczyé.- Zawody, kto szybciej trzy razy ztapie kulke.
Ghana. Fa ma Anka a tua me ka, czyli ,,Zapta¢ pomaranczami”.

Budujemy z 4 pomaranczy (pitek) piramide (3 na dole i 1 na gorze).

Gra polega na zbijaniu swoim owocem piramidki z owocow gracza z przeciwnej druzyny.
Cztonkowie druzyn na zmiane celujg do swoich piramid — podobnie jak w grze w kregle. Jesli



komus uda sie jg zburzyé, zgarnia zbite 4 pomarancze na konto swojej druzyny. Natomiast
jesli piramida ani drgnie, rzucong pomarancze przejmuje druzyna przeciwna i buduje z
zagarnietych po niecelnych rzutach pomaranczy nastepne piramidy.

Algieria. Zabawa: Abhumil, czyli ,,Rzucanie do owocéw”.

Oryginalnie dzieci w Algierii bawig sie, uzywajac popularnej w tym kraju figi i liscia z figowca.
Adaptujac zabawe do polskich warunkéw, wykorzystaj dostepne w danym sezonie owoce,
np. gruszke, jabtko czy mandarynke. Lis¢ figowy mozna zastgpi¢ innym duzym lisciem, np.
klonu, albo lisciem lub obreczg wycietg z tektury. Na $rodku liscia lub obreczy zrobiony jest
spory otwor — taki, by owoc tatwo przez niego przeszedt. Prawidtowy rzut to taki, kiedy owoc
bez problemu przechodzi przez otwor w lisciu/obreczy. Zwycieza ten, komu uda sie zdoby¢
jak najwiecej punktow.

Zambia. Banyoka, czyli Waz.

Dzielimy dzieci na dwie grupy — po 6 lub wiecej osob. Kazda grupa tworzy weza — dzieci
siadajg na ziemi, jeden za drugim, obejmujgc osobe z przodu, zginajgc nogi w kolanach. Rece
ktadziemy w pasie lub na ramionach osoby przed nami. Kazdy waz porusza sie razem
petzajac, tzn. nie odrywajgc stép od podtoza (przesuwamy sie do przodu ,,zakotwiczajac”
piety w podtozu) i kotyszac na boki. Weze poruszajg sie wyznaczong trasg wokaét toru
przeszkdd w kierunku mety. W czasie wyscigu dzieci tworzgce weza nie mogg sie roztgczad,
co czyni zabawe $Smieszng i niebanalng, kiedy muszg pokonywac jakies przeszkody terenu.
Wygrywa druzyna, ktdra jako pierwsza ,dopetza” do mety.

Luftballon- treten.

W zabawie moze bra¢ udziat dowolna liczba dzieci. By zabawa mogta sie odby¢ musi byé co
najmniej dwdch uczestnikow. Kazdemu dziecku sznurkiem lub tasiemka, do nogi lub reki (do
wyboru- ale u wszystkich dzieci ta sama koriczyna- np. lewa noga) zostaje przywigzany
nadmuchany balon. Gdy wszystkie balony sg juz przytagczone rozpoczyna sie zabawa. Na
sygnat osoby prowadzgacej kazde dziecko prébuje zmiazdzyé balon przeciwnika, jednoczesnie
ochraniajgc swoj balon. Zabawe mozna prowadzi¢ w parach- kazdy ma jednego przeciwnika
lub w tzw. dzikim bataganie- wszyscy przeciwko wszystkim. W zabawie wygrywa dziecko,
ktéoremu najdtuzej udato sie ochronié swaj balon.

NORWEGIA - Z tarczy na tarcze

Dzieciaki wikingdw do tej zabawy uzywaty tarcz ojcdw, wojownikéw. Wam muszg wystarczy¢
raczej pokrywki od garnkéw. Do tego — nieduza piteczka, najlepiej pingpongowa. Jesli malec
bawi sie sam, powinien jak najdfuzej odbija¢ pitke na swojej ,tarczy”, starajac sie bi¢ wiasne
rekordy. Gdy gra wieksza liczba dzieci, nalezy odbija¢ pitke z tarczy do tarczy w parach.
Wygrywa para, ktorej uda sie najdtuzej odbijac piteczke.

7. Podziekowania i zakoniczenie zabawy.



