Konspekt zaje¢ pokazowych z wykorzystaniem tablicy interaktywnej.

Prowadzacy: Jolanta Mroczko
Uczestnicy: grupa swietlicowa kl. III-1V
sala 007, godz. 13.30- 14.15

Temat: Idz w prawo idz w lewo — pierwsze kroki kodowania.

Cele:
1. Wprowadzenie pojecia kodu.
2. Ksztaltowanie umiejetnosci zapisania prostej informacji w postaci kodu.
3. Ksztaltowanie umiejetnosci pracy w grupie.

Srodki dydaktyczne:
o tablica interaktywna z narysowang kratownicg i elementami do zabaw i gier
dydaktycznych,

o Karty pracy,
e edukacyjna gra internetowa ,,Lego bits and bricks”.
Przebieg zajeé.

1. Zabawa ,Myszka stoi- myszka wyszia”.

Myszka porusza si¢ po polu zgodnie z podanym stownie kodem. Uczniowie $ledza wzrokiem
myszke 1 wolaja ,,Myszka wyszta” gdy opusci pole gry. Gre¢ moze prowadzi¢ uczen.
Wprowadzenie dodatkowych pdl z warunkiem wykonania dodatkowej czynnosci : czerwone
pole -klaszczemy w dlonie, niebieskie-tupnigcie noga.

2. Wyjasnienie pojecia “kod” i sposobow kodowania
- stowny,
- rysunek
- strzatka
- inny symbol lub skrot.
3. ,,Zaprowadz $w. Mikotaja do choinki” i ,,Pom6z Mikotajowi pozbiera¢ prezenty i
zanie$¢ pod choinke”.

Uczniowie zapisuja samodzielnie (po wczesniejszej instrukeji nauczyciela) na kartach pracy
kod drogi do choinki, a nastepnie rysujg mozliwe rozwigzania. Wybieramy najkrotsza droge 1
nauczyciel wyjasnia dlaczego.

4. Praca w parach- uczniowie wymyslaja zadanie i zapisuja na karcie pracy, a nastepnie
po zamianie kart zapisujg rozwigzanie. Przedstawienie wybranych prac na tablicy.

5. Wykorzystanie umiej¢tnosci kodowania w rozwigzywaniu zadan w grze edukacyjne;j ,,
Lego bits and bricks” .

6. Zakonczenie i podsumowanie zaj¢c.

Przygotowata :Jolanta Mroczko



